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ZBRANE, STRELBA, MUNICE A VYBAVENI

GBB - povoleno do max 1.5J @ max. 0,28g BB

HPA - povoleno do max 1.5J @ max. 0,28g BB

AEG - povoleno do 120ms @ 0.20g BB (odchylka AEG max 5%)

STRELBA - ze vSech zbrani pouze SEMI [/ vyjma kulometgika, viz nize |
MID-CAP - pouzivame pouze tlaéné zasobniky! 4 max.140 BB |

MAGAZINE LIMIT - hrac¢i maji omezené mnozstvi nesené munice, pfesnéji
rozepsano nize v pravidlech u kazdé specializace / role v tymu |

MUNICE - pouzivame v rozmezi od 0,15g do 0,46g 6mm BB - munici nelze krast
mrtvému nepfiteli, pouziva jinou razi streliva | |

NO BANG - "bang" neexistuje, stfilejte rozumné, na blizko (5 m) zalozkou |

NO BLINDFIRE - stfilim pouze tam, kam vidim a dokaZu mifit pfes mifidla !
PYRO - ne Xnic co hofi doutna, prska jiskry - nechceme néco podpalit
GRANATY - ano|”/ pouze ale komeréni, plynové a musi odpalovat kuliky.
AKUSTICKE GRANATY - ne »{granat, ktery neodpaluje kulicky nechceme
GEAR FOR REAL - vesty/nosice plata a helmy skute€né kryjii’4 v celé své ploSe a
zasahy do vesty/helmy se nepoditaji

CAMO je povoleno v jakémkoliv vzoru a “hejkaly” jsou také povoleny ("4 Vzhled
miize ob&as upravovat zadani dané operace/mise |

OSTATNI GEAR - zasah do batohu neseného na zadech se nepoéital’4 | avsak
nesmi byt pouzit jako uéelné kryti (palpost na zemi, $tit ve dvefich apod.) )¢

CIZi ZBRANE - bez vyslovného souhlasu maijitele | si zbrané ani zasobniky
neptjéujeme X

ZNICENI ZBRANE je odehréano vytazenim zasobniku ze zbran& mrtvoly a
oznamenim o zniCeni zbrané |4 (reprezentuje vyjmuti zavéru nebo uderniku)
KNIFE HIT - 1 bodnuti nozem do oblasti mimo vestu/helmu je jako 1 zasah
kulikou. Pouzivame pouze ESP MEKKE noZe, nic jiného! Mede a sekery a jiné
kokotiny nechte domal

BRYLE - Noste v8ude, i tam kde by se mohlo zdat, Ze nejsou potfeba, nestfilejte po
lidech bezbryli | 1 |

OSTATNI VYBAVENI - jakékoliv ostatni vybaveni (NVG, Termo, Drony, Auta, jina
elektronika) je ve hi'e povoleno Pokud si nejste jisti pouzitim, dejte védét ORG
HIT - je platny | tam, kde hrace nekryje vesta/helma (i do boty, nebo volného kusu
oblecent) po JEDNOM ZASAHU hrag pada k zemi a do 5 minut potfebuje
osetreni medikem, jinak vykrvaci a umira -> nasledné viz bod KIA nize. Kdyz
béhem &ekani (krvaceni na zemi) na oSetfeni dostane dalsi zasah mimo kryté ¢asti,
umira -> KIA. Postieleny hrac si 5 min pocita sam a pfi ¢ekani na medika se maze
bez cizi pomoci pouze plazit, smi se branit (jakoukoliv zbrani) i komunikovat.
ZASAH DO ZBRANE - zplisobi nefunkénost zbrané a nelze ji opravit do konce
probihajici operace

HIT FAIR POLICY - pfiznavame, i kdyby to byla mozna jen vétvicka | zasahy si
kazdy pocita sam a jsme férovi |4 kdyz nepfitel neumira, lip ho zastfel = -«
KOULE (V PYTLI) - nechte na zakladné& / doma )¢ hradi pIni mise pouze s tim, co

si nesou nabité v zasobnicich ["4a maiji tak smysl dovednosti stfelec nebo Zenista
I
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e HEADSHOT je instantni KIA ["4 Hlavu nelze obvézat | Nestfilejte umysiné lidem
na hlavu, stejné maji helmu, ale NPC to nemaji radi a nebudou pak s nami chtit hrat

°

WIA / KIA

Wounded In Action / Killed in Action

WIA / KIA - Pokud je hrac¢ po jednom oSetfeni medikem znova zasazen, umira.
Mrtvy hrac¢ jde podle situace bud k autu, nebo jde 50m za postupujici jednotkou,
kdyby nahodou pfiletél MEDEVAC (MedicalEvacuation) a hra¢ se mohl oZivit. Je
oznacen reflexni vestou nebo paskem.

1) Privolanim MEDEVAC Ize mrtvého hrace ozivit. Pfivolat mohou min 2 zivi
hraci a musi zajistit vyznacenou plochu min 3 ks lightstick na misté vhodném
pro pfistani vrtulniku = pole/louka/planina. MED vrtulnik v misté pfistani
odveze mrtveé a priveze Cerstve.

2) Prilet a pristani MEDEVAC trva 15 minut od vyznaceni plochy (nikoliv od
zavolani) a po pfistani se mrtvy hrac / vice hra€t (max 6 - vic vrtulnik
neprepravi) zde ozivi za cenu odevzdani 3 plnych zasobnikt za kazdého
oZiveného hrace. Vlastnim mrtvolam |ze sebrat jejich zbylé pIné nabité
zasobniky a pouzit je do poplatku za oziveni.

3) Oziveny hrac¢ je plné boje schopen (znova ho.lze poprvé obvazat a je
znova plny munice (3 zasobnikl) - dobije si z odevzdanych zasobniku za
oziveni, zadné dobijeni z pytliku kulicek! POZOR - ozivenym hrac¢im se
nedoplni véci jako medi-bag (piti€ka a obvazy/turnikety), RPG a naboje do
RPG, nebo 5 zasobnikl navic nesenych zenistou. Kulometc€ik si vypaskuje co
muze z odevzdanych zasobniku za oziveni.

MEDEVAC Ize privolat 1x za probihajici misi vice preleti by vzbudilo pfilis
pozornosti nepfitele. Pokud jiz nelze pfivolat MEDEVAC mrtvi hradi jdou k
autu nebo s jednotkou postupuji dale v 50 metrovém odstupu a oznaceni
reflexni vestou nebo paskem.

MEDEVAC je Cisté virtualni zalezitost a nastroj, jak dostat ¢leny tymu zpét
do hry a mit Sanci na dokon&eni mise.
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VOZIDLA

ZASTAVENI
o Zasahem PB kuli¢ky do €elniho, fidi€ova nebo spolujezdcova okna (zasah
jinam - zadni / zadni boc¢ni skla - neni platny, fidi€ ho nema Sanci poznat)
o Stfelba PB kuli¢ky povolena pouze z airsoftovych granati nebo PB zbrani
zabudovanych do imitace ru¢niho odpalovace

o Po zasahu 1 kuli¢kou je vozidlo vyfazeno, osadka je Ziva a nemusi opustit
vozidlo
o Po zasahu 2 kuli¢kou je vozidlo zni¢eno, posadka je mrtva bez moznosti

oSetrfeni medikem a vozidlo nelze opravit
OPRAVENI - vozidla Ize opravit pouze pokud maiji jeden zésah. Oprava se realizuje
otevienim motorvého prostoru a pfitomnosti Zivého Zenisty, ktery odehrava opravu
po dobu 15 minut (po 15 minutach Ize smyt zasah a odjet)
HERNIi ODCIZENI - Ize realizovat pouze s n&kterymi vozidly a vzdy je tato moznost
uvedena v zadani mise v€. dalSich specifikaci. Vozidla krademe i s jejich Fidicem,
vozidlo bez fidi€e neni mozné ukrast (rozuméijte, auta jsou fidicl, né vzdy je chtgji
pujCovat)
STRELBA Z VOZIDLA - je povolena pouze s plné staZzenymi okénky a pres mifidla -
viz BLINDFIRE vyse.
STRELBA NA VOZIDLO - snazte se ji minimalizovat, nechceme zbyte&né diilky v
laku nebo prasklé plastové dily auta - (svétla, zrcatka apod.). Pokud vozidlo
nevstoupi do boje (vjede do oblasti, posadka zaéne stfilet, je pouZito jako kryt)
prosime, nezasypavat ho zbytecné plastem.
MAXIMALNi POVOLENA RYCHLOST - viem vozidldm je povolena v hernich
oblastech maximalni rychlost 20 km/h. Limit je bezpe€nostnim prvkem a v
nebezpecném useku cesty (zatacka, stoupani s horizontem, blativa silnice) je fidi¢
povinen jet tak, aby byl vozidlo schopen na misté zastavit. 20km/h je snesitelny limit i
pro techniku s manualnim nebo automatickym fazenim, fidi¢ vzdy jede pouze na
prvni rychlostni stupen.
BEZPECNOST - Ridi&wzdy rudi za vozidlo, $kody zplisobené vozidlem a za
bezpecné obsluhovani vozidla a proskoleni posadky vozidla v maximalni mozné
mife.
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OSTATNI DULEZITA PRAVIDLA

e PODVESNY GRANATOMET - vzhledem ke zvy$eni poétu Zenistd (1 Zenista na FT),
podvésné granatomety u ostatnich ¢lent tymu_nejsou povoleny.

e BALISTICKE STITY - Jsou povoleny pouze pii CQB/CQC bojich, nejsou povoleny v
otevieném terénu (Exteriérech). Stit nelze znigit, pouze Ize zastFelit jeho obsluhu. Stit
musi byt nalezité tézky a kazdy kus podléha schvaleni organizatora.

NO HATE - nepicuj, nehadej se, ale prosté se lépe tref

NEBUD KOKOT - tohle pravidlo si vyloZ jak chce$, asi vi$ co se tim mysli, primarné
jednej tak, aby jsi nikoho nezranil a vSichni si hru uZzili...

HRAJ PRO OSTATNI - neni dlezité byt nejdrsnéjsi, ale hrat i pro své okoli
OFF-GAME - je pouze ORG z diivodu technického zajisténi a je nalezité oznacen -
reflexni vestou / paskem / kSiltovkou

IN-GAME - je v8echno ostatni. KdyZ nevi§, zavolej a zeptej se.

REKVIZITY - nenicte a vracejte, chceme je pouzit opakované, kdyz si je chcete
nechat na pamatku, zeptejte se (kdyz to neni drahé, nebo 1 unikatni kus, vétSinou
vyhovime), jinak nam tim moc nepomuZzete a bude nas to stat dalsi finance

e CAS MISE - je zavazny. Kdyz trva mise od 20 hod do 23 hod, nelze &as navysit a ani
zacinat operovat v oblasti dfive, pokud to zadani neumoZznuje nebo jinak neupravuje.

e OMRACENI - pouze pazbou/pazbitkou zbran& naznacenim uderu do hlavy a
oznamenim “omracuju t&€”. Omracena osoba je 10 minut v bezvédomi a pamatuje si
co se stalo. Dvé omraceni po sobé za 12 hodin zpUsobi vnitfni zranéni cile a smrt
bez moznosti oSetfeni medikem (napf. krvaceni v lebce opravdu neumi vyreSit na
misté obvazem).

ROUBIK - nepouzivame, zajatec musi mit moZnost komunikovat !!!

POUTA - poutame ruce pouze pred télem a z pout neni herniho Uniku bez pomoci
druhé osoby. PouzZivejte pouze takové prostredky ke spoutani, které jste schopni
bezpecné odstranit! Pokud se zajaty neohradi proti poutacimu prostfedku, souhlasi s
tim.

e VIP zivot - nékteré HVT / VIP mohou mit vice zivot(, jelikoz je s nimi napf. nutna
interakce béhem probihajici operace, nebo je nutné jejich zajeti €i odstranéni. VIP /
HVT mohou vydrzet az 2 zasahy pfed tim, neZ spadnou na zem a za¢nou krvacet a
na zemi-pak dalSi 3 zasahy nez zcela zemtou. HVT / VIP trva déle, nez vykrvaci
(misto 5 minut je to 10 minut). Jde o ojedinélé osoby, které jsou napf. cilem
nékterych misi a zdaleka se nemusi vyskytovat v kazdé probihajici operaci.

Apelujeme na pouzivani zdravého rozumu! Pokud jsou soucasti mise VIP, tak budou
predstaveny v zadani misi s jejich popisem nebo pripadné je dolozena jejich fotografie. V
pripadé, ze bude soucasti zajeti a vyslech, pravidla budou upfesnéna v zadani mise. Vyhnéte
se jakékoliv interakci s nehrajicimi osobami (civily), ktefi se mohou pohybovat v nékterych
hernich oblastech.
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SPECIALIZACE / ROLE

Specializace jednotlivce jsou pfizpusobeny 4-élennému tymu, jelikoz je to nejlépe pouzitelna kombinace
!jdi pro rizné typy operaci a aktualné hrajici skupina hraéa pouziva nejcastéji pravé 4-clenny tym.
STRELEC (5+1 zasobnik)
e Stfelec muze nést 5+1 zasobniku
e Jako jediny dokaze zcela ignorovat prvni zranéni kuliCkou (tzn. zasah mimo
vestu/helmu) v aktualné probihajici operaci. Druhy zasah kuli¢kou je potieba oSetfit
od Medika jako u kohokoliv jiného. Po tfetim zasahu umira.
e Pozice pro kazdého, kdo nema / nechce zadnou jinou roli / specializaci
Povoleni maximalné 3 stieleci na 4¢lenny fire-team
ZDRAVOTNIKI MEDIC
e Nese “medi-bag” a jako jediny umi feSit herni zranéni (fyzicky pouze on muze/umi a
musi proveést obvazani - hra¢ bez medika se neumi sam oSetfit). Zranény hrac¢ se jen
plazi pry¢, brani se, komunikuje, spolupracuje a doufa, Ze nepfijde dalsi zasah, ktery
ho dorazi dfiv, nez se k nému dostane medik. Medik mize obvazat sam sebe!
e (OsSetfeni herniho zranéni probiha:

o Obvazanim skuteC¢né zasazeného mista (obvaz min. 12cm x 8m nebo
turniket), nejpozdéji do 5 minut od zasahu, nez zranény vykrvaci a zemfe.
Pokud to medik nestihne v&as, hra¢ umira (€as si pocita zranény)

o Vypitim 0,5 L - 0,75L perlivé vody/napoje (libovolného vybéru)

o Vodu pro oSetfeni smi nést pouze medik (voda symbolizuje cely medi-kit
spotfebovany k oSetfeni postfeleného, muze nést tolik vody vody a obvazu,
kolik unese)

o Po vypiti vody a obvazani od medika je hra¢ opét 100% funkéni

o DalSim zasahem po obvazani mimo kryté ¢asti (napf. do nohy) pada k zemi
ihned KIA.

e MEDIC by se zaroverfi mél starat o realné zdravi a fyzicky stav jednotky pfed i béhem
operace, MEDIC smi nést 3+1 zasobnikl pro vlastni bojeschopnost
e Povoleni 1 medic na 4¢lenny firesteam (pro 8 lidi = 2, pro 12 lidi = 3 atd)
ZENISTA / DEMOLITION
e Jako jediny muze nést a obsluhovat RPG a jeho munici, nebo jiny prostfedek (napf.
40mm granatomet a jeho munici) na ni¢eni vozidel
e Jediny umi opravit vozidlo s 1 zasahem
e Muize nést dalSich 5 nabitych zasobnikl pro tym (nikoliv pytel kuli a plni¢ku), sam
pouziva 3+1 zasobnikl pro sebe
e Zenista by se mél starat i o realnou technickou pfipravenost tymu / jednotky pred i
béhem operace
Povolen pouze 1.Zenista na 4¢lenny fire-team (pro 8 lidi = 2, pro 12 lidi = 3 atd)
KULOMETCIK | SUPPORT
e Jediny kulomet¢ik muze stfilet full auto
e Ma povolen to¢ny zasobnik az na 2 000 ran (nebo 2x 1 000 ran)
e Kulomet musi byt vzdy bez optiky nebo kolimatoru (pouze pevna mifidla) a s
bipodem (nozi¢kami)
e Jsou povoleny pouze LMG/MMG/HMG typy kulometa.
e Povolen pouze 1 kulometCik v pro 4€lenny fire-team (pro 8 lidi = 2, pro 12 lidi = 3 atd)
ODSTRELOVAC/SNIPER
e Smi pouzivat pouze bolt action pusku libovolného pohonu
Puska smi mit max vykon 4 Joule pfi 0,48g BB
Musi nosti zalozni zbran libovolného charakteru a vykonu do 120ms/1,5J
Mize nést pouze 2 zasobniky v puSce (1 ve zbrani, 1 nahradni)
Muze nést pouze 2 zasobniky v zalozni zbrani (1 ve zbrani, 1 nahradni)
Strelba z pusky pod 30m neni povolena, musi pouzit zalozni zbran
Je povolen pouze 1 sniper na celé uskupeni




